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peindre des bosses et des creux afin de créer des montagnes et un lac
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creer de petites maisons en polygones (extruder, biseauter, connecter...)

textures pour les maisons
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créer un plan pour Ueau attention au nombre de segments(1) longueur et (1) largeur




la texture eau

créer une caméra depuis un point de vue (Ctrl + C)
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— Sortie kemps
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V' atmosphérique [~ Rendu géomettie masquée
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v Déplacement [ Farcer 2 Faces
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